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PROJEKT

TERMÉK INNOVÁCIÓ

TERVEZŐGRAFIKUS MA

KOOKTA
A KOOKTA egy innovatív társasjáték és kreatív eszköz, amely az 

ételkészítést közösségi élménnyé alakítja. A játék segítségével recept 

nélkül lehet ételeket „összeállítani” játékelemekből, kategóriák szerint 

válogatva. Az alapanyagok változatossága,a variálhatóság és a közös 

döntéshozatal kreatívés szociális élményt nyújt. 

CÉLOK
Célja, hogy a főzés ismét örömforrássá váljon, miközben enyhíti a kiégést és 

a teljesítménykényszert. Egyedi értéke abban rejlik, hogy nem a versengést 

ösztönzi, hanem az együttműködést és a kreativitást helyezi a középpontba. 

A program 6 hónapja során Anna célja a termék tesztelése mellett a 

gyártási folyamatok kiépítése, költségelemzés és egy piacralépési stratégia 

kidolgozása. 
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