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A The Painter of Sadness egy narrativa-kdzpontu interaktiv médium,
amely arra lett tervezve, hogy a jatékost egy alomszerQ, liminalis térbe
vezesse. Az alkotds egy pszicholdgiai thriller fekete komédia kdntosben,
egy torténet, ahol a humor csak addig tart, amig a nevetés at nem csap
nyugtalansagba.

CELOK

David csapatat azt foglalkoztatja, hogyan tudjak a kozépeurdpai melankdliat,
a nosztalgiat és a kulturalis szimbdlumokat kiforgatni Ggy, hogy egyszerre
legyen szdrakoztatd és gondolatébresztd.

A 6 honap soran David célja egy videojaték prototipusanak Iétrehozasa. Egy
m(ik6d®, bemutathaté demé verzié késziil el Unreal Engine-ben, amely

egyszerre teremt dlomszer(i atmoszférat, és kinal ironikus, s6tét humorral
atitatott élményeket.
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