MUVESZETI KUTATAS

A muvészeti kutatds (artistic research) olyan alkotdi és tudomdnyos megkdzelités, amelyben a mivészeti gyakorlat nemcsak esz-
koz, hanem maga a kutatds mddszere. A kutatd-muivész az alkotdsi folyamaton keresztul Uj tuddst hoz létre, amely gyakran vizu-
dlis, térbeli vagy érzéki tapasztalatokra épul, és nem mindig szavakkal fejezhetd ki. Ez a megkdzelités képes olyan dsszefuggések
feltdrdsdra, amelyeket a hagyomdnyos tudomdny nehezebben ér el, kilonosen az érzékelés, az érzelmek és a kulturdlis jelenté-
sek teruletén. Julian Klein, a berlini Institut fur kdnstlerische Forschung alapité igazgatdja szerint ,,a mlvészet és a tudomdny nem
kGlondlld terlletek, hanem ugyanannak a kdzds kulturdlis térnek két dimenzidja”.

A mUvészeti kutatds hidat képez a tudomdny, a tdrsadalom és a mUlvészet kdzott. A mivészet mint kutatdsi mdédszer lehetdve teszi
a tdrsadalmi, 6koldgiai és technoldgiai kérdések mélyebb megértését, és olyan tudds létrehozdsdt segiti eld, amely nemcsak elméleti,
hanem élményszer( és érzékelhetd is. Segit az Uj nézépontok megfogalmazdsdban, a vildg szubjektiv dimenzidinak a feltérkepezéseben,
és hozzdjdrul komplex problémdk kreativ megolddsdhoz. Igy a mivészeti kutatds nemcsak a mivészet fejlé6désének, hanem a tudomdny
és a kultura gazdagoddsdnak is kulcsfontossdagu eleme.,

A Novogen muveészeti kutatdsi projekt a természet, a tarsadalom és a technoldgia ellentmonddsos
NOVO en viszonydt vizsgdlja. A fotdsorozat fékuszdaban a génmddositott Novogen White kldncsirkefajtdak dlinak,
Szalai Ddnie melyek a gydgyszeripar szamdra biztositanak patogénmentes tojdsokat vakcindk és gydgyszerek
kisérleti, illetve nagyipari gydrtdsdhoz.
2017-2018
Kredit: Szalai Ddniel Az alkotd acsirkéketindividuumként, portréfotdk formdjdban, a gydgyszeripar,gydrimunkdsaiként” mutatja

be. A technokapitalizmus radikdlisan haszonelvil és tdargyiasitd gondolkoddsdt feltard képsorozat olyan
kulturdlis, mordlis és emociondlis rétegeket is [dthatdvd tesz a vizualitds eszkozével, amelyek mds mddon
nehezen bemutathaték. ANovogen fotdsorozat szdmos nemzetkozi elismerés mellett elnyerte az On Award
és a LensCulture Emerging Talent dijat is.

. )
‘ -
R T -

D Dk Az EJTECH muvészkollektiva Dung Dkar Cloak ciml munkdja egy hibrid textil interfész, amely érintésre
U ng q I' zenei kompozicidkat generdl, igy a kdzdonséget egyszerre teszi alkotéovd és befogadova.

Cloqk Az alkotépdros célja uj, kiterjesztett, neoanaldg anyagok letrehozdsa, és ez a mu is ezt példdzza.
Karpdti Judit Eszter DLA, A szo6vott Jacquard-felulet megérintése feler egy felfedezeéssel, intim, fizikai élmeényt nyJjt, az alkotds
és a ldtogatdk kozt lezajld interakcid egyedi hangzdsvildgot hoz [étre, melyet a textilfeluletre gyakorolt

Esteban de la Torre . , , .
finom gesztusok vdandorldsa alakit.

2022-2024

B d Jandky Istvdn A vak cimU irdsdban a ,jobban Idtds” kérdését vizsgdlja: milyen Idtvdny seqiti a szel-
q GCSO ny lemi és lelki értelemben vett teljesebb észlelést? Jandky szerint a modern korban a |dtds visszasullyed
Szalontai Abel a haszonelvUség szintjére, ,,az emberek belefdradtak a nézésbe, mert a készitmények elkezdtek mér-

téktelenul, mindendtt és folyvdst sokasodni”.
2025

Ebben a vizudlisan tulterhelt kdzegben kildnds jelentéséget kap Szalontai Abel balatoni fotdsorozata,
amely 2020 tavaszdn, a karantén idején indult webkamerds iddmetszetekkel. Késébb Badacsony cim-
mel Uj fékuszt nyert: a fix néz6pontbdl készult felvételek repetitiv médon, de mindig valtozo fény- és id -
jardsi viszonyok kozott mutatjdk a tdj dllanddsdgat és vdltozdsdt. Ahogy Somogyi Krisztina fogalmazott:
»A ldtvdny a természetes mdodjdn valtozd cirkuldris idS: reggel és este, tavasz és nydr, &sz és tél, szél
és esd.” A sorozat ereje éppen a statikussdgdbdl fakad: lassitdsra, szemlélédésre 6sztondz, és kiszakit
a gyors, informdciéra éhes tekintet rutinjabdl.

A képek participatory landscape élményt hoznak Iétre: a nézd nem kivaldllé, hanem része a tdjnak,
ahol a hegy, a viz és az ég atmoszférdja idétlenséget sugdroz. Szalontai fotdi igy nemcsak a természeti
IAtds teljességét idézik fel, hanem lehetéséget adnak arra a ,jobban Idtdsra”, amelyre a tdlhaszndilt,
vizudlisan szennyezett vildgban egyre nagyobb szukség van.



TERVEZESALAPU
KUTATAS

A tervezésalapu kutatds (research through design) a designkutatds egyik alapvetd modszertana, amely a tervezési folyamatot
a kutatds eszkdzévé, részéveé teszi. Ez a megkdzelités a cselekvés (alkotds—kisérletezés, kiprobdlds-tesztelés) és a reflexid (tanulsd-
gok levondsa, elemzés) korforgdsdn keresztll hoz Iétre Uj tuddst.

llyenkor a tervezd nem pusztdn kész targyakat vagy megolddsokat hoz létre, hanem vizudlis, interaktiv vagy kézzelfoghato proto-
tipusok segitségével seqiti Uj jelenségek és dsszefuggeések feltdrdsat. E megkdzelités magdban foglalhat anyagkutatdst, kisérleti
fejlesztési munkdt vagy akciokutatdst, amelyek sordn a kutatdk részletes kutatdsi napléban dokumentdljdk a studidban végzett
kisérleteket, majd jelentésekben elemzik az eredményeket. Idesorolhatd a spekulativ design is, amely a jovékutatds mdodszereit
(forecasting, scenario planning) felhaszndlva jelenit meg lehetséges jovdképeket, és indit pdrbeszédet a lehetséges jovék keretein
belul a kivanatos jovokral.

Uj technolégidk és anyagok vizsgdlata esetében kiléndsen fontos a gyakorlati kisérletezés, amely lehetévé teszi, hogy a tervezék
pontos képet kapjanak ezek alkalmazhatdsdagdrdl. E tudds nem szerezhetd meg kizdrdlag elméleti dton, a tervezbasztal melldl:
az Uj technoldgidkkal, anyagokkal és megolddsokkal végzett konkrét, kisérleti munka elengedhetetlen az Ujismeretek letrejottéhez.

A 7 4 h 7 4 t A spekulativdesign-projekt fokuszdban a klimavdltozds és az ennek mentén szukséges gazdasdgi
me esze és kulturdlis adaptdcid kérdése dll. A tervezd a design vizidjdn keresztul azt vizsgdlja, milyen hatdssal

” lehet az elsivatagosodds és a méhpopuldciok lehetséges eltinése az alfdldi kistelepulések gazdasdgi
thn és kulturdlis életére. A projekt a relevdns okoldgiai és klimatoldgiai elérejelzések mentén egy fikcids
Kiss Botond Levente jovéképet mutat be, amelyben méhek helyett az arid sivatagos terUleteken €16 mézhangydk (Myrme-

00" cocystus mexicanus) termelik a mézet ipari kértiimények kézott.
Noha a munka teljes mértékben fiktiv, a tervezé az utolso részletig megtervezi egy lehetséges méz-
hangyafarm robotizdlt technoldgiai kialakitdsdt, specidlis eszkdzeit, egészen a kész produktum
csomagoldsdig. Mindez a jové lehetséges tdji kdrnyezetébe illesztve erbteljes képi narrativdt alkot
arrdl, milyen kihivdasok varnak rdnk a jovében.

Herrmann Mdrkus diplomamunkdja a jarmuipar szadmdra fogalmaz meg alternativ jovoképet a design
Nebu |C| és a fikcid otvozésével. A vizid szerint a jovobeli, elképzelt Fab City-hdlézatban a vdrosok lokdlisan dllit-
jak eld a szukséges termékeket, mikozben a tuddsmegosztds révén globdlisan osszekapcsolddnak.
2071 A Nebula egy fiktiv autdmdrka, amelynek gydrtdkapacitdsa a helyi digitdlis gydrtdstechnolégidra és
Herrmann Markus a nemzetkdzi adatbdzisokra épdl, ahol ,az anyag nem, csak az adat utazik”.
2021 Ezt az utdpikus vildgot azonban csak kozvetetten, egy évezredekkel késbbb tevékenykedd adatrégész-

csapat szemszogébdl ismerhetjuk meg, akik egy kidsott adathordozdrdl rekonstrudljdk az egykori Nebula
automdrkdat. A spekulativ design eszkdzeit alkalmazé munka a jelenlegi globdlis termelési és fogyasztdsi
rendszerek kritikdjdt fogalmazza meg. A tervezd f6 tézise szerint a lokalitds felértékelése, a helyi eréfor-
rdsok helyben torténé felhaszndldsa és fogyasztdsa jelentheti a vdlaszt a szemunk elétt kibontakozd
okoldgiai és tarsadalmi krizisre.

COMPO: lokdlis A COMPO kurzussorozatban a hallgatéok megismerik az anyagkutatds szisztematikus modszerta-
. . ndt és a tervezdi felelbsségvdllalds lehetdségeit. A program a nemzetkdzi diskurzushoz kapcsolddva
CII‘IYCIthSZhCI'CIt €S vizsgdljo a megujuld, lokdlis nyersanyagforrdsok feltdrdsdt, valamint a kdrforgdsos, alacsony energia-

felelc’isségvdllqlds és vizfelhaszndldsra térekvé gyakorlatokat.

a tC'II‘gYC“kOtC'IS A kutatds elsé fdzisa az épitdipari hulladékok Ujrahasznositdsdra fékuszalt, majd a Magyarorszdgon
teruletén invaziv névények anyagként és festénovényként vald alkalmazdsi lehetbségeit vizsgdlta. A COMPO

kurzus egyértelmuien példdzza a kutatds és az oktatds 6sszekapcsoldsdt, és rdvildgit a mlvészet,

Temesi Apol DLA, Tasnadi ' yagign és az ipar kézétt egylttmiikadés jelentéségére a tdrgyalkotds innovdcisjdban.

Gergely, Szakdcs Nikoletta
2022-2025



TERVEZESALAPU
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Living
Infrastructures
Szabdé Addm,
Csizmadia Fanni
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Zenctuary
VR+

Bakk Agnes Karolina PhD,
Samuel Chovanec ArtD,
Szabo Pdl Tamds PhD,
Pintérné Sosity Bedta,
Code and Soda / Random
Error Studio (Tolgyesi
Borbdla, Barkdczi Mdté)
Lajké Patricia, Szondy Mdté
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KUTATAS

A projekt célja az édesvizi nddasok védelme és helyredllitdsa innovativ anyagok és digitdlis terve-
zési modszerek segitségével. A csapat egy kendercement-alapu, vizdlld, de idével lebomld kompozit
anyagot fejlesztett, amely a nddasok daraboléddsdnak és pusztuldsdnak a megelbzésére szolgdil.
Az alkoték digitdlis modellezéssel és generativ tervezéssel olyan formdkkal kisérleteznek, amelyek
lehet8séget nyujtanak a nddasok stabilizdaldsdra.

Az elsé nagyszabdsu kisérlet a Balatonon zajlik, ahol a megoldds tartdssdgdt és hatékonysdagdt tesztelik.
A sikeres alkalmazds esetén a technoldgia mds édesvizi éléhelyek vedelmében is bevethetd, hozzdjdarulva
a vizi 6koszisztéemdk megdrzéséhez, és inspirdcidt nyujtva a hasonld kezdeményezésekhez vildgszerte.

i

Azt tudjuk, hogy a természetben tett sétdnak vagy a kertészkedésnek jotékony hatdsa lehet az ember
lelkidllapotdra. De vajon milyen terdpids hatdsa van egy immerziv térben tett virtudlis természeti sétdnak?

A Bakk Agnes Karolina vezetésével kordbban fejlesztett virtudlis (VR) természeti kdrnyezet tesztelése
sordn kiderult, hogy az alkalmazds csdkkentheti az ADHD-s és neurotipikus kisérleti személyek negativ
élményeit: a felhaszndldk mdr tiz perc haszndlat utdn nyugodtabbnak érezték magukat, a stressz-
és szorongdsszintjuk csdkkenését tapasztaltdk. Erre az eredményre tdmaszkodva a kutatdsi-fejlesztési
projekt jelenlegi célja egy, az egészségugyi intézmeényekben haszndlhatd, terdpids célu alkalmazds létre-
hozdsa a betegek elldtdsdnak a javitdsa, az iddsek életmindségének a ndvelése, a tanult tehetetlenség
tUneteinek az enyhitése és ezdltal az egészseégugyi dolgozdk terheinek a csokkentése érdekében is.

A kutatécsoport a Strasbourgi Egyetemi Kérhdzzal, a Yorki Egyetemmel, a Semmelweis Egyetem Geri-
atriai Klinikdjaval, a Mazsihisz Szeretetkérhdzzal, illetve a Code and Soda szoftverfejlesztd céggel
mUkodik egyutt, ami jol példdzza a design mds tudomdny- és szakteruletekkel vald kapcsoldddsdat.
A projekt a Kulturdlis és Innovdcids Minisztérium Nemzeti Kutatdsi Fejlesztési és Innovdcios Alapbdl
nyujtott tdmogatdsdval, a Hu-rizont Nemzetkdzi Kivaldsdgi Kutatdsi Egyuttmudkodési Pdlydzati Prog-
ram finanszirozdsdban valdsul meg.

co-Ability:

a képességek
kozos alapjai

a design és a
protézistervezés

metszetében
Dezs6 Rendta DLA

2016-2022

A kutatds a protézisek tervezését nem csupdn orvosi segedeszkdzként, hanem a k6zos gondolkodds
és kisérletezés lehetbségeként vizsgdlta. Szabados Lucdval, egy érintett személlyel egyuttmikodve
dolgozta ki a kutatd ,,co-Ability” fogalmdt, amely arra utal, hogy a képességeket nem énmagukban,
hanem emberek és technoldgidk egyuttmuikodésében érdemes érteni.

A kdzds munka megmutatta, hogy a design nem kizdrdlag problémamegoldds, hanem Uj kérdések
felvetése is, amelyek segitenek mdsként szemlélni a test, a targyak és a tdrsadalom kapcsolatdt.
Az igy létrejott tudds hozzdjdrul ahhoz, hogy a fogyatékossdgot ne hidnyként, hanem kdzos lehetd-
segként Idssuk, és olyan megolddsok szUlessenek, amelyek mindenki szdmdra értékesek lehetnek.



TERVEZEST
TAMOGATO KUTATAS

Harold G. Nelson és Erik Stolterman designkutatdk a tervezés lényegét ugy irjdk le, mint ,szdndékos vdltozds egy kiszamithatatlan
vildgban”. A tervezés alapvetden a jovére irdnyul — kivdnt vdltozdsokat szeretnénk vele elérni —, de éppen ezért bizonytalan, és
az ebbdl fakadd kockdzatokat lehet kutatdsi eszkozdkkel csdkkenteni. A tervezést tdmogatd kutatds (research for design) célja
a problémdk mély megértése, az inspirdcio, a kisérletezeés, valamint a lehetséges megolddsok keresése, tesztelése és dsszehason-
litdsa. Ebben az esetben a vizsgdlddds és a gondolkodds a tervezett megolddsba épul be, abban testesul meg.

A tervezési folyamatot dltaldban két f&é szakaszra lehet osztani: az elsében a probléma feltdrdsa és meghatdrozdsa torténik,
a mdsodikban pedig a lehetséges megolddsok kidolgozdsa, kiprébdldsa, tesztelése, értékelése, tovdbbfejlesztése és véglegesitése.
A tervezést tdmogatd kutatds mindkét fazisban hangsulyos szerepet kaphat.

A kutatds sok esetben a tervezett tdrgy, termék vagy szolgdltatds felhaszndldira, azok igényeire és elvdrdsaira dsszpontosit, ezzel
tudjdk a tervezbk azt biztositani, hogy a tervezett produktum hasznos, haszndlhatd, érthetd, esztétikus legyen. A felhaszndldk visel-
kedését és preferencidit a felhaszndldsi kontextus - élet- és munkakornyezet — dontben befolydsolja, ezért ezek a kutatdsok gyakran
a bolcsészet- és tarsadalomtudomdnyok teruletérdl, kuldndsen a pszicholdgia, szocioldgia, kulturdlis antropoldgia és etnogrdfia
tertletérdl haszndlnak eszkozoket és mdodszertanokat.
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A PONTUM termékcsaldd asztalokat és ulébutorokat kindl, amelyek a tomor fa természetes szépségét
PO ntu m és a budapesti Erzsébet hid letisztult formavildgdt idézik. A darabok a hid jellegzetes formdibdl és szer-
Kele Sdra kezeti megolddsaibdl meritenek inspirdcidt.
2025 A szék egyedi fuggesztési rendszere az Erzsébet hid kuldnleges kdbelszerkezetébdl nyer ihletet. A hdt-
Foté: HFDA, Kata Balogh, tdmla nem csupdn keretet ad, hanem az uléfeldletet is tartja, utalva a hid pilléreinek és kdbeleinek
Tamds Kovdcs a teherhordd szerkezetére. Ez a szokatlan, formabontd megoldds alapos tervezést, kisérletezést és tesz-

telést igényelt, hogy a szék ergonomikus, kényelmes, valamint a felfUggesztési szerkezet megvaldsithatd
legyen. Az eredmény: az Uléfelllet ergonomikus ive és a puha felfuggesztés rendkivuli kényelmet biztosit.

A szék tomor kérisfdbdl készul, dtvozve a haijlitottfa-technoldgidt, a kézmlves részletmunkdt és a modern
CNC-megmunkdldst. Az dtletes illesztési megolddsok lehetéveé teszik a lapra szerelést. A PONTUM kol-
lekcid igy a hidak erejét és szerkezeti szépsegét forditja le a tdrgytervezés nyelvére.
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B' 4 A kutatds a tiz-tizenhdrom éves gyermekek tomegkdzlekedéssel, mikro- és aktiv mobilitdssal kapcso-
IZtOnSCIQOS latos igényeit vizsgdlta, kuldonos tekintettel az iskoldik koruli kozteruletek haszndlatdra és lehetbésége-
o ” ” ire. A f6 kutatdsi kérdés az volt, hogyan segitheti a szocidlis design a gyermekek fizikai és mentdlis
ISkOIdZO“dk |dthatdsdgdt, biztonsdgdt és biztonsdgérzetét a koztereken és a kulonbdzd mobilitdsi eszkozokon.

y
a vad rOqun A projektben a kutatok klasszikus tdrsadalomtudomdnyi és kilénféle designkutatdsi médszereket
egyardnt alkalmaztak, tobbek kdzott szakirodalmi és j6 gyakorlatok dttekintését, megfigyeléseket
és surd leirdst, kérddives felmérést, szakértdi és érintetti interjukat, valamint fotédokumentdciot.
A vizsgdlat négy, Budapest belvdrosdban taldlhatd iskola kdrnyezetére dsszpontositott. A célcsoport
igényeinek a mélyebb feltdrdsa érdekében a kutatdk a szocidlis design mddszereivel tobb workshopot
is szerveztek az iskoldkban.

Szerencsés Rita PhD,
Hosszu Erzsébet DLA,
Marosdn Borbdla,
Dér Kinga

2022-2024

Egyuttmudkodd partnerek:
Budapest VII. Kerdleti
Onkormdnyzat, Budapesti
Kozlekedési Kézpont (BKK),
ELTE PPK Ember-Kornyezet
Tranzakcid Intézete.

Az OsszegyUjtott adatok alapjdn egy jol adaptdlhatd kisérleti prototipus készult egy belvdrosi iskola
elétt. A prototipus értékelése sordn alkalmazott mddszerek kozott szerepeltek narrativ hatdsvizsgad-
latok a célcsoport bevondsdval, valamint kvantitativ elemzések, példdul sebességmeérés. A projekt
eredmeényei Uj lehetdségeket kindlnak az dnkormdnyzatok szdmdra a forgalomcsillapitds alternativ
megvalodsitdsdra, példdul a helyteremtés (placemaking) vagy a részvételi tervezés (participatory
design) eszkdzeinek a bevondsdval.



A MUVESZETES
A DESIGN KUTATASA

Ez a terllet (research into art and design) magdt a mivészetet és a designt teszi kutatds tdrgydvd. Elsésorban a bodlcsészet-
és tdrsadalomtudomdnyok mddszertani eszkdztdrdra épitve vizsgdlja a mavészeti-tervezdi gyakorlatok és eredmények torténetét,
elméleteit, tdrsadalmi-kulturdlis dsszefuggéseit. A kutatds itt nem a tervezési eredmények javitdsdt célozza, és nem is az alkotdi
gyakorlatot tekinti az ismeretszerzés eszkdzének, hanem interpretativ, gyakran kritikai megkozelitéssel tdarja fel a kreativ diszciplindk
mukodését és kontextusat.

A mUvészet és a design kutatdsa nagyon sokféle teruUletet érinthet. Idetartoznak példdul a torténeti kutatdsok, amelyek kllonb6z6
stilusok, irdnyzatok vagy intézmeények multjat dolgozzdk fel, de ugyanigy fontosak az esztétika, a filozéfia vagy a jelentésképzés
kérdései is. Emellett megjelennek a muavészet- és designoktatds, illetve a mlvészetterdpia kulonbdzd aspektusai, hangsulyosak
a kritikai nézépontok, amelyek tobbek kézott a tdrsadalmi egyenlétlenségekre, a nemi szerepekre, az etnikai és posztkolonidilis
rétegekre irdnyitjdk a figyelmet.

A digitdlis technoldgidk, az interaktiv médiumok és a mesterséges intelligencia is Uj irdnyokat nyit a vizsgdldddsban, hiszen alap-
vetdéen formdljdk a mlvészet és a design vildgat. A kutatdsban helyet kapnak a mindennapi élethez kotédd vizsgdlatok is: példdul
hogyan jelennek meg a design targyai a fogyasztdsi szokdsainkban, miképpen alakitjak identitdsunkat, vagy milyen kulturdlis jelen-
téseket hordoznak. Nem hagyhato figyelmen kivul a gazdasdgi és intézmeényi hdattér sem; a kutatdsok jelentds része a kreativipar,
a muvészeti piac vagy a muzeumok, galéridk mikddésének a megértésére irdnyul.
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Téri képességek A digitdlis eszkdzok mindennapjaink részéve valtak, és veluk egyutt Uj kérdések merulnek fel a tanulds
onr § s és a képességfejlesztés terén. A kutatds azt vizsgdlja, hogy a valds és a digitdlis térben végzett téral-
fQJIOdesenek kotd folyamatok miként segitik a térbeli képességek fejlédését. Kiemelten foglalkozik a stabilitds meg-

Iehetc’Ssége a valds tapasztalhatésdagdval: hogyan tanuljak meg a gyerekek jatékos, epitd feladatokon keresztul felismerni
” .« o. »oo ” és megeérteni a stabilitdst, valamint hogyan képesek [étrehozni stabil szerkezeteket.
és digitalis térben

Szentandrdsi Déra PhD A Szentandrdsi Déra dltal vezetett kutatécsoport a pilotkutatdsban a digitdlis és valds térben megvald-
sult épitési folyamatokat videdkddoldssal elemezte, majd papiralapu tesztekkel mérte, hogy mennyire
2023 tudjdk a gyerekek a digitdlis térben szerzett tapasztalataikat a valds térben alkalmazni. Az eredmények

megalapozzdk egy U] mérbeszkoz kifejlesztését, amely képes feltdrni, hogyan formdlja a digitdlis alko-
téfolyamat a térbeli gondolkoddst.

Az emberk&zpontﬁ Ez oz alapvetden elméleti kutatds az emberkdzpontu design (human-centered design) kritikdjdat nyujtja
a 21. szdzad tudomdnyos-technoldgiai vdltozdsainak és az okoldgiai vdlsdg kihivdsainak a tukrében.

tervezés hatarai: Ravildgit arra, hogy a felhaszndléi igényeket elétérbe helyezd, illetve problémamegolddsra térekvé
SkaU'CItI'V design tervezési modellek nem kép.esek“megfelelc'ien ke;e]ni a mai osszetett td‘rsadolmi. és technoldgiai
, , folyamatokat. A modern design torténetében végig jelen van a technoldégia humanizdldsdnak és az
es poszthuman ember mechanizdldsdnak a pdrhuzamos torekvése, amely az emberkdzpontl designt a fésodorbeli
C'I"CIpOt Innovdadcios kultdrahoz koti — és ezzel maga is hozzdjdrul a poszthumdn dllapot kialakuldsdahoz.

Schneider Akos PhD Az értekezés arra is rdmutat, hogy az emberkdzpontu design hatdrainak a felolddsa elmozdithatja

a tervezés idbébeli és térbeli dimenzidjat az emberi léptéktdl vagy a nem emberi cselekvék irdnydba.
Ezzel a spekulativ attitiddel a kortdrs tervezdi kultura gyakorlatai értelmezhetdk kutatdskeént, kisérlet-
ként, fikcidként és szubverzioként — vagyis tarsadalmi, technoldgiai, politikai és kulturdlis rendszerek
alapjainak a tudatos megvdltoztatdsdra tett kisérletként.
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A magyar kdznevelés tantdrgyrendszere a 19-20. szdzadi tudomdnyos strukturdkra épul, ami bdr
hasznos alapokat adott, mesterséges hatdrokat hozott Iétre a tudds terlletei kozott. A kutatds célja
annak a vizsgdlata, hogy miként lehet a designkulturdt mint multidiszciplindris, problémakdzpontu
megkozelitést — amely tdmogatja a holisztikus gondolkoddst, a tapasztalati tanuldst és az egyutt-
mukodést — beilleszteni a kdznevelés rendszerébe.

A kutatds hangsulyozza, hogy a designmuveltség minden tanuld szdmdra értékes, nem csupdn
a tehetséggondozdsban, és megdllapitja, hogy a vizudlis kultura és a designkultura kozds metszetei
lehetdvé teszik a designkultura oktatdsdt a meglévd tantdrgyrendszerbe dgyazva, a vizudlis kultdra
tantdrgy keretében.
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A kutatds célja, hogy feltérképezze és dokumentdlja Stefan Lengyelnek, a magyar és nemzetkdzi forma-
tervezés egyik meghatdrozé alakjdnak a munkdssdagdt. A kutatds eredmeényeként megszuletett kotet
gazdag képanyaggal és torténetekkel mutatja be Lengyel ikonikus targyait — mint példdul a kézre dlld
porszivét vagy a Bengdli villamost — és az ezek mogott huzddo tervezdi gondolkoddst. Enhhez a kutatdk
honapokon dt végeztek interjukat Lengyellel és munkatdrsaival, valamint helyszini és archivumi vizs-
gdlatokat folytattak. A projekt nem csupdn a formatervezé tdargyi orokségét, hanem életfilozéfidjdt
és szakmai bdtorsdgdt is megorokiti a designtorténet szadmdra.

A kutatds a fuggetlen muivészkiadvdny-készités magyarorszdgi torténetét vizsgdlja 2000 és 2020
kozott. A muvészkiadvdnyok — példdul mavészkonyvek, fotokonyvek és artzine-ok — nem csupdn
nyomtatott médiumok, hanem ondllé mivészeti formdk, amelyek Magyarorszdagon csak a rendszer-
vdltds utdn vdltak a vizudlis mavészek eszkdztdrdnak a részévé. A mivészkiadvdnyok nem azonosak
a muveészeti kiadvdnyokkal: e fogalmi tisztdzds kulondsen lényeges a magyar mlvészettudomadnyi
diskurzus szamdara.

A muvészkiadvdnyokat dltaldban fuggetlen mikrokiaddk, valamint a képzb- és fotomUlveészek sajat
maguk készitik és adjdk ki (self-publishing). A kutatds arra is rdvildgit, hogy a vizsgdlt idészakban
|étrejott mUvek egy része madr 2024-re eltint vagy megsemmisult. Mikdzben a muivészkiadvdnyok
elemzése Uj nézépontokat kindlhat a kortdrs mivészet és design értelmezéséhez, kulondsen fontos
hangsulyozni az archivumok szerepét és a dokumentdids szUkségességét is.



